
______________ 
Seite 1 von 3 

 
Die Wettbewerbe / Wettbewerbsbedingungen 
 
 

Allgemeine Hinweise 
 
Die eingereichten Wettbewerbsteile dürfen keine Gesellen- oder Meisterstücke sein!  
Es müssen eigens angefertigte Outfits sein mit einer ganz persönlichen Note und eigenem Design (keine Kopien).  
Bei allen Wettbewerben ist sowohl Kreativität, aber vor allem auch handwerkliche Verarbeitung à la Couture gefragt. 

Wir bitten Sie, ein Foto von Ihrem Outfit auf einer Büste mit einzureichen. Es dient der Jury für ein besseres  
Verständnis, wie das Teil angezogen aussieht. Bitte legen Sie dies der Modellbeschreibung bei. Die Modelle  
müssen mit neutralem Bügel und Kleidersack angeliefert werden! 

Für die Teilnahme an Wettbewerben ist der Erwerb einer Kongresskarte obligatorisch und somit eine persönliche  
Anwesenheit zwingend erforderlich. 

Wir weisen ausdrücklich darauf hin, dass bei allen Wettbewerben das Urteil der Jury nicht angefochten werden 
kann und der Rechtsweg ausgeschlossen ist.  
 
Anmeldeschluss:     16. September 2024 
Abgabezeit aller Modelle:  Donnerstag, 03. Oktober 2024, von 12.00 Uhr bis 15.00 Uhr, 

Redoutensaal, Theaterplatz 1, 91054 Erlangen 
 

Ansprechpartner bei Rückfragen:  

Atelier-Wettbewerb: Fachbereich Damen: Frau Brandler  (Tel.: 09732 / 22 77) 
Fachbereich Herren: Frau Mütze  (Tel.: 035200 / 2 96 80) 

Mitarbeiter- und Avantgardewettbewerb:  Frau Brandler  (Tel.: 09732 / 22 77) 
 
 

Bitte lesen Sie die nachfolgenden Hinweise der einzelnen Wettbewerbe sehr sorgfältig durch! 
 
 
 
 

Atelier-Wettbewerb Fachbereich Damen / Fachbereich Herren 
 
Teilnahmeberechtigt: Betriebsinhaber/innen, die Mitglied im Bundesverband sind 

(Direktmitglied oder durch Landesverband/Innung). 

Startgebühr: Wird nicht erhoben. Die Anmeldung ist verbindlich. Bis 14 Tage vor dem Kongress kann  
     die Anmeldung schriftlich kostenfrei storniert werden, sonst wird bei Nichtteilnahme nach  
     Anmeldung eine Verwaltungsgebühr in Höhe von 50,00 € (inkl. MwSt.) erhoben.  
 
Es können maximal drei Modelle eingereicht werden, die selbstständig in betriebseigener Werkstatt und ohne fremde 
Hilfe gefertigt wurden (keine Meisterstücke). Unterschiedliche Kleidergruppen sind hierbei nicht erforderlich und kön-
nen von dem Wettbewerbsteilnehmer selbst bestimmt werden. Die Teilnehmer haben damit die Möglich- 
keit, ihren besonderen Fähigkeiten entsprechend Modelle zu fertigen. 

Die Vorführung von Damenmodellen kann nur durch Mannequins erfolgen!  
Eigene mitgebrachte Dressman für Herrenmodelle müssen eine Partner-Kongresskarte oder Tageskarte für den 
Einlass erwerben sowie die Anlage 2 ausfüllen und unterschreiben. 
 
Jedes Modell (Damen und Herren) muss mit einer Laufkarte in Postkartengröße mit Stoffmuster, kurzer Modell-
beschreibung auf einem neutralen Kleiderbügel (ohne Firmenaufschrift) im Annahmebüro abgegeben werden. 
 
Preise:     Jeder erhält eine Teilnahmeurkunde und 

je nach Punktzahl eine bronzene, silberne oder goldene Medaille.  

Fachbereich Damen: 1. Platz Maßschneider-Award Damen 
Fachbereich Herren: 1. Platz Maßschneider-Award Herren 
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Maßschneider-Award Damen 
 
Damit der Anreiz, sich diesem Wettbewerb zu stellen, erhöht wird, ist die Anfertigung von einem Modell 
bereits für eine Teilnahme ausreichend. Die punktbesten Teile mit einer Goldmedaille kommen in den  
Wettbewerb um den Award. Hierbei wird die Auszeichnung für das punktbeste Teil vergeben.  
 
Jedes eingereichte Modell muss folgende Kriterien erfüllen:  

Es muss immer ein komplettes Outfit sein und selbstverständlich ein eigener Entwurf.  

Dies bedeutet:  - entweder ein Kleid mit Jacke oder Mantel  
      - oder ein Kostüm oder Anzug mit Bluse  
      - oder ein Kostüm oder Anzug mit Mantel  
      - oder ein Abendkleid mit Jacke oder Mantel.  

      - Konfektionsgröße Damen 36/38 

Es werden höchste Maßstäbe an die Verarbeitung und die Modellgestaltung angelegt.  
 
 
 

Maßschneider-Award Herren  
 
1. Award Herren 
Es muss immer ein komplettes Outfit sein und selbstverständlich ein eigener Entwurf.  

Dies bedeutet:  - ein dreiteiliger Anzug 
      - ein zweiteiliger Anzug (eine Weste bedeutet Zusatzpunkte) 
      - Mantel mit Hose 

      - Smoking – dreiteilig 
      - Cut – dreiteilig 
      - Frack – dreiteilig 
      - Anzug – dreiteilig (Stoff – Karo) 

      - Konfektionsgröße Herren 50/52 oder 98/102,  
  sofern ein Dressman das Modell vorführen soll.  

 
Die Beurteilung der Stücke erfolgt in den Kategorien:  

      - Modische Richtlinie 
      - Passform 
      - Verarbeitung 
      - Gesamteindruck 
 
Die punktbesten Teile mit Goldmedaille kommen in den Wettbewerb um den Award.  
Den Award erhält das punktbeste Teil aus allen Bekleidungsgruppen der Herren.  
Nur bei absoluter Punktgleichheit gewinnt das Gesellschaftsteil. 
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Mitarbeiterwettbewerb / Motto: „Farbenrausch – lebendige Farben und kreatives Design“ 
 
Farben können Stimmungen verstärken, beeinflussen, harmonisieren oder ausgleichen. 
In Wahrheit ist die Farbe eine Spiegelung oder Reflexion des Lichts. 
 
Für die erfreulichen Illusionen in unserem Leben, lasst Eure Lebensbühne farbig erscheinen. 
 
Wieder gibt es auch für den klassischen Mitarbeiter-Wettbewerb eine Themenvorgabe, die als Anregung 
dienen soll. Es steht bei diesem Wettbewerb aber nach wie vor die Verarbeitung im Vordergrund. Die 
Modelle werden von den Teilnehmern selbst vorgeführt. Eine Ausnahme wäre, wenn ein Mann  
Damenschneider lernt oder eine Frau Herrenschneiderin, dass aus diesem Grund eine entsprechende 
Präsentationsperson das Wettbewerbsteil vorführen darf.  
Diese Person muss am Samstag zur Verfügung stehen und eine Partner-Kongresskarte oder Tageskarte 
für den Einlass erwerben sowie die Anlage 2 ausfüllen und unterscheiben.  
 
Teilnahmeberechtigt:  Azubis ab dem 3. Lehrjahr,  

Gesellen/innen,  
Meisterschüler/innen und  
angestellte Jungmeister/innen.  

Nachweis:     Kopie vom Lehr- /Arbeitsvertrag oder  
eine Bescheinigung der Schule / Meisterschule 

Startgebühr:    50,00 € (entfällt bei Mitgliedsbetrieben) 

Preise:      Jeder erhält eine Teilnahmeurkunde und die Plätze 1 bis 3 erhalten zusätzlich  
hochwertige Preise sowie einen „Mitarbeiter-Award“. 

 
Die Wettbewerbsteile werden nach Verarbeitung, Passform und typgerechter Modellgestaltung bewertet. 
Zusätzlich kann man mit der Umsetzung des Themas punkten. Es dürfen keine Gesellenstücke gezeigt 
werden. 
 
 
 
 

Avantgardewettbewerb / Motto: „Comic goes fashion“ 
 
Seit 40 Jahren ist Erlangen Schauplatz der größten und wichtigsten Veranstaltung für Comickunst und 
grafische Literatur im deutschsprachigen Raum.  
 
Gestalten Sie ein Outfit aus unterschiedlichen Texturen und Farben. 
 
Beim Avantgarde-Wettbewerb steht die künstlerische Wertung im Vordergrund. Wie üblich dürfen auch 
nichttextile Materialien eingesetzt werden, jedoch soll die Verarbeitung im Gesamten nicht aus den  
Augen verloren werden. Es wird keine Couture-Verarbeitung erwartet, aber das Teil darf nicht beim  
ersten Betrachten auseinanderfallen. 
 

Teilnahmeberechtigt: Azubis 1. – 3. Lehrjahr 

Nachweis:     Kopie vom Lehrvertrag oder Bescheinigung von der Schule 

Startgebühr:    50,00 € (entfällt bei Mitgliedsbetrieben) 

Preise:      Jeder erhält eine Teilnahmeurkunde und hochwertige Preise.  
Die Plätze 1 bis 3 erhalten zusätzlich einen „Nachwuchs-Award“ 

 
Die Modelle müssen von den Teilnehmern ausschließlich selbst vorgeführt werden! 
 
Bei der Bewertung können Sie mit Themenbezug und Kreativität die höchsten Punktzahlen erzielen. Dann 
folgen Farb-, Stil-, Material-Harmonie und der Gesamteindruck sowie als letztes Kriterium die Verarbeitung.  
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